GRONDLAGEN

Torm-Savgroboter ‘

Wie ein Saugroboter soll dein Turm alle fiinf Bauern auf dem Brett einsammeln. Der
Turm fahrt nur geradeaus - nach oben oder unten und zur Seite. Finde die schnells-
te Route. Mit jedem Zug wird ein Bauer eingesaugt. Notiere die Route wie folgt:

1.h5 2.h1 3.a1 4.28 5.¢8
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Liofer-Saogroboter

Dein Laufer soll alle vier Bauern einsammeln. Er kann nur schrag ziehen -
wie auf einer Rolltreppe rauf oder runter! Mit jedem Zug wird ein Bauer
eingesaugt. Notiere die Route wie folgt:

1.h5 2.e8 3.c6 4.a8
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Damen-Savgroboter

Deine Dame soll alle finf Bauern einsammeln. Sie kann, wie Turm und
Laufer ziehen - in alle acht Richtungen! Mit jedem Zug wird ein Bauer
eingesaugt. Notiere die Route wie folgt:

1.c3 2.t6 3.b6 4.d8 5.a8
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Pozzle 1

Route
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5 6. 7/

Route:
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Springer-Savgroboter

Dein Springer soll alle vier Bauern mit L-Spriingen einsammeln. Denk
daran: Dein Springer zieht wie der Buchstabe L! Mit jedem Zug wird
ein Bauer eingesaugt. Notiere die Route wie folgt:

1.c6 2.e5 3.f3 4.el




Pozzle 1

Route:
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Route:
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Trage die Namen der Schachfiguren in die
passenden felder ein.
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Finde die 5 Onterschiede

Norway Chess 2025

Aus der Partie Gukesh Dommaraju (Indien) gegen Magnus Carlson (Norwegen)
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Losongen

Torm-Saogroboter

Puzzle 1
Losung: a8, b8, b1, h1, h7

Puzzle 2
Losung: c1, g1, g7, a7, h7, h2, f2

Puzzle 3
Losung: f3, f7, h7, e7, €2, g2, b2, b7, b1, d1

Ldofer-Saogroboter

Puzzle 1
Losung: e5, b8, g3, e, a5

Puzzle 2
Losung: f8, b4, d2, h6, g7, 5, b8

Puzzle 3
Losung: €5, f4, h6, €3, g1, 5, e7, 16, c3, el

Damen-Saogroboter

Puzzle 1
Losung: a5, g5, g8, b3, b1

Puzzle 2
Losung: h4, h8, b2, h2, d6, g6, f5

Puzzle 3
Losung: e7, g7, b2, h2, h4, c4, a2, a8, 3, d1

Springer-Saogroboter
Puzzle 1

Losung: f4, g2, €3, c4, e5
Puzzle 2

Losung: d4, c6, b8, d7, e5, c4, d6

Puzzle 3
Losung: f3, g5, €6, d8, {7, h6, f5, e3, g4, f6
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Losongen

Kreozwortratsel
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